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CBM 4016 und CBM 4032 (mit 12® Monitor)
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Der Einbau der Grafik-Platine ist sehr 1leicht und wird im
folgenden Absatz beschrieben.

2. Einbauanleitung

Damit die Grafik vom CBM-Rechner angesprochen werden kann, mufl
der CBM im AdreBbereich von $A000 bis SAFFF auf ext. Betrieb ge-
schaltet werden. Hierzu ist das mitgelieferte einadrige Kabel
auf der CBM-Platine an den hinteren L&tpunkt von Jumper M anzu-
l6ten (siehe Bild 1). Sollte der Jumper M gebriickt sein, so muf
die Briicke entfernt werden (siehe auch Abschnitt 2.2.). Weitere
Lotverbindungen sind fir den Grafikeinbau nicht vorzunehmen.
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Bild 1: AnschluB des einadrigen Kabels an die CBM-Platine

Der Sockel UD 11 im CBM mufi frei bleiben, da in diesem Bereich
jetzt die Grafik arbeitet.
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Die weiteren Verbindungen werden gesteckt. Sie sollten folgen-
dermaflen vorgenommen werden (siehe auch Bild 2):

- Die Grafik-Platine ist so iber der CBM-Rechnerplatine zu
plazieren, dafB die beiden 50poligen Buchsenleisten genau
iiber den beiden Stiftleisten J4 und J9 des CBM liegen.
Es muB  dabei darauf geachtet werden, daB das blaue
einadrige Kabel frei zum Anschlul auf der Grafik-Platine
gefithrt werden kann. Nun das Board ganz auf J4 und J9
aufstecken. Anschlieflend noch einmal kontrollieren, ob
auch kein Pin auflerhalb der Buchsenleiste liegt.

- Das blaue Einzelkabel auf die 2polige Stiftleiste (J10)
am Grafik-Board stecken.

~ Die Stromversorgungskabel sind mit dem CBM wie folgt zu
verbinden: J1l (Grafik) mit J10 (CBM)
J2 (Grafik) mit J11 (CBM)

- Das Display-Kabel, welches zum Bildschirm fiihrt, wvon J7
(CBM) abziehen und auf J6 des Grafik-Boards aufstecken.

- Das Kabel wvon J5 der Grafik-Platine auf den frei ge-
wordenen Anschlufle J7 des CBM stecken.

- Den Umschalter auflen am Gehduse ankleben, z. B. an der
Bodenwanne rechts auflen. Der Haltewinkel ist hierfiir
bereits mit doppelseitigem Klebeband versehen. Es ist
darauf zu achten, daf sich das Gehduseoberteil hinterher
noch richtig schlieBen 148t.

- Das noch freie Kabel ist an J8 angeschlossen. An seinem
anderen Ende befindet sich eine 6polige DIN-Kupplung.
Diese dient dem Anschlul eines externen Monitors. Das
Kabel kann an einer passenden Stelle nach aufBlen gefiihrt
werden.
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Bild 2 : Einbau der Grafik - Platine in den CBM
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Damit 1ist der Einbau der Platine beendet und die Grafik
funktionsfdhig.

Der Umschalter hat folgende Funktion:
Schalterstellung 1 (Vorn) : CBM Normal-Modus
Schalterstellung 2 (Mitte) : Modus iiber Software steuerbar
Schalterstellung 3 (Hinten): Grafik-Modus

Um zu testen, ob der Grafik-Zusatz einwandfrei arbeitet, gehen
Sie bitte folgendermafBen vor:

Schalten Sie den Computer ein. Er muB sich wie
gewohnt melden, Sollte der Bildschirm dunkel blei-
ben, dann steht der Umschalter nicht auf Position 1

sondern auf 3 (Grafik-Mocde). Stellen Sie ihn auf
Position 1 und warten Sie ca. 3 Sekunden. Nun mufB
das Bild vorhanden sein. Falls dies immer noch

nicht der Fall sein sollte, Uberpriifen Sie bitte
noch einmal alle Steckverbindungen.
Eingabe: sys 40960

Meldung: graphic rev. .....
ready.

BASIC-Programm:

10 init (Grafik initialisieren)

20 display (1) (Bildschirm auf Grafik-
Mode umschalten)

20 plot (1,-1,.1) (Diagonale zeichnen)

30 plot {6, 0.3. 0} ° (neu positionieren)

40 chrsiz (4, 7) (Schriftgréfe wihlen)

50 chplot ("CBM Grafik", 1) (String zeichnen)

60 get af: if af = "" then 60

70 display (0) (Bildschirm auf CBM-Mode
stellen)

Stellen Sie den Umschalter auf Mittelstellung. Die Umschaltung
auf Grafik-Mode kann jetzt mit Software erfolgen. Starten Sie
nun das Programm mit "run®.































































































































